
 

„Let's Revive Legends – Let's explore Europe!“ 

 

Razredni odjel 3., 4., 6. i 7. razred 

Cilj aktivnosti 

- Upoznavanje zavičajne povijesti s naglaskom na srednjovjekovlje 

(Ružica grad) 

- Njegovanje ljubavi učenika prema zavičaju, domovini te europskoj   

kulturi i baštini 

- Razvijanje kreativnosti, kritičkog mišljenja i timskog rada, 

istraživačkog mišljenja i vještina 

- Razvijanje IKT vještina 

- Motiviranje učenika za proučavanje i usvajanje novih nastavnih 

sadržaja 

- Njegovanje ljubavi prema pisanoj riječi, s naglaskom na usmenu 

predaju (legende, bajke..) 

- poticanje čitanja i proučavanja hrvatske književnosti, domaćih 

autora i književne vrste legende 

- razumijevanje važnosti čitanja 

- razvijanje čitateljskog interesa 

- razvijanje učeničkog rječnika i sposobnosti izražavanja  

- kreiranje vlastite legende o svom zavičaju, ali i proučavanje  

postojećih legenda 

- crtanje stripa na zadanu temu ili povijesnu priču 

- pisanje igrokaza, izrada lutki i izvođenje lutkarske predstave na - 

zadanu povjesticu iz školske lektire 

- poticanje učenika na dramsko, likovno i glazbeno izražavanje 

Namjena 

Upoznati sa srednjovjekovnim životom i povući paralele s današnjim 

uvjetima života, poticati čitanje i proučavanje hrvatske književnosti, 

domaćih autora i književne vrste legende, razumjeti važnost čitanja, 

razvijati čitateljski interes, razvijati rječnik i sposobnosti izražavanja, 

kreirati vlastitu legendu o svom zavičaju, ali i proučiti postojeće 

legende. 

Način realizacije 
Projekt će biti realiziran kroz posjet znamenitim mjestima, odlaskom 

u kazalište, kroz radionice i predavanja. 

Nositelji aktivnosti 

Martina Grundler Hrala, Eva Turza Mitrović, , Božica Filipović Veg, 

Kristina Pintarić, Vladimir Bićanić, Marija Peček, Tihana Mađar, 

Marina Kordi 

Vremenik Tijekom nastavne godine 2015./2016. 

Troškovnik 
U troškove se ubrajaju prijevoz do Orahovice, u Zagreb na mjuzikl, 

ulaznice, novac za tiskanje slikovnica, papiri, hamer papir, itd. 

Način vrednovanja/ 

korištenje rezultata 

vrednovanja 

Najbolji način vrednovanja jest iskazano zadovoljstvo učenika 

sudjelovanjem u projektu. 

 


